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SOME IMPORTANT INFORMATION

vV v v Vv

Um das Rennprogramm gut zu verstehen, lies das detaillierte Konzept durch;
» CONCEPT-RUN IN FLY

Vergiss nicht, die Rennregeln zu lesen;
» RULES-RUN IN FLY

Das Base Camp befindet sich im Lido Locarno. Dort befindet sich auch die LZ;

Du kannst vor dem Start eine kleine Tasche fur den ganzen Tag dort lassen;
Vor dem Start findet noch ein kurzes Briefing auf dem Boot statt;

Bei schlechtem Wetter gibt es zwei Optionen:
» Verschiebung um 24 Stunden (also am Sonntag, 20.09.2026);

» Komplette Absage der Veranstaltung.
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BY PUBLIC TRANSPORT

» Das Base Camp befindet sich 1,2km vom
Bahnhof Locarno entfernt. Du kannst bequem
zu Fuss oder mit dem Bus dorthin gelangen;
(ca. 3-4 Min)

» Der Bahnhof Locarno ist gut mit Zugen
angebunden;

» Esist praktisch, mit dem Zug anzureisen, aber es
stimmt, dass der Treffpunkt am
Samstagmorgen recht fruh ist...Komm bitte

nicht zu spat.




CAR PARKING

» Die ldee von Run in Fly ist es, einen «All-Inclusiven-Stil zu bieten. Wenn du dein Auto
also unbedingt auf einem kostenlosen Parkplatz abstellen mdchtest, findest du hier
den entsprechenden Link. (Achtung, es ist ein ziemlich langer Fussweg...Eigentlich ist
es nicht sehr praktisch)

» Link zum kostenlosen Parkplatz, Variante 1: hitps://maps.app.goo.gl/X5sTifviCVMFfVux8
» Link zum kostenlosen Parkplatz, Variante 2: hitps://maps.app.goo.gl/EBfdxFKyUFhTPN26

» Wenn du lieber ganz in der Nahe des Base Camps parken mochtest, gibt es
zahlreiche Parkpldtze in einem Umkreis von 10 bis 200 Metern. Der Preis betragt etwa
12 CHF fur einen ganzen Tag, Unten findest du einen Link, der die weiterhilft...

(Wirklich ideal)
» Link zo kostenpflichtigen Parkplatze: hitps://maps.app.goo.gal/8m3cfafWVmagXinlué
» (zahlreiche Parkplatze befinden sich in der NGhe des Bereichs)



https://maps.app.goo.gl/X5sTtfvjCvMFfVux8
https://maps.app.goo.gl/EB9fdxFKyUFhTPn26
https://maps.app.goo.gl/8m3cfqfWVmqXin1U6

CAMPING CAR / CAMPER

» Du kannst nicht direkt vor Ort mit deinem Wohnmobil Ubernachten. Wir haben
einen 400m entfernten Stellplatz vorgesehen. Dieser is in etwa 5-10Minuten zu Fuss
erreichbar;

» Link mit Details: Aire de camping-car Locarno | Ascona-Locarno

» Link zum genauen Standort: hitps.//maps.app.go00.9l/WgAFPgeNH7{2TWAVY/

» Die Idee von Run in Fly ist es, einen «All-Inclusiven-Stil zu bieten. Wenn du also
unbedingt eine RUckerstattung fur das parken deines Wohnmobils erhalten
mochtest, kannst du den QR-Code oder auf den folgenden Link klicken :

» *Bitte beachte, dass die Frist fUr die RUckerstattung am Dienstag, den 22.09.26 um 23:59 Uhr endet.

or LINK
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https://maps.app.goo.gl/wqAFPgeNH7f2TWAv7
https://5at5zxev.forms.app/campingcar-belliinfly

CAMPING TENT

» Wenn du mit deinem Zelt kommst, halbben wir einen kleinen Bereich vorbereitet, in
welchem du das Zelt aufstellen kannst;

» Unten findest du details zum Standort. Vor Ort findest du auch Schilder, die dir
helfen;

» Es gibtrund um die Uhr Toiletten (Typ TOITOI). Die Duschen sind nur noch dem
Rennen gedffnet. ‘

Base Camp




BASE CAMP / CHECK IN

» Base Camp =2 https://maps.app.go00o.al/yz8iYkzJmkgo4lLtuéb

» Wenn mdglich, komm bitte am Freitagabend zum Check-In. Das spart Zeit !l

» Vor der Abreise/Start wird fur alle ein FrUhstuck organisiert.

Freitag:

Ab 18:00 Start-Nr.-Ausgabe im Lido Locarno und die
Moglichkeit den Camper zu parken und/oder das Zelt
aufzustellen.

Samstag:

06:15 Start-Nr.-Ausgabe / Frihstick

07:00 Verschiebung Richtung Hafen (ca 1km zu Fuss)
07:15 Einsteigen Boot

07:25 Bootsfahrt zum 1. Start

07:30 Briefing wahrend der Bootsfahrt

08:00 Start Aufstieg Nr. 1 (Vira, Shaka Beach)
11:15 Start Aufstieg Nr. 2 (Lido Locarno)
15:00 Start Aufstieg Nr. 3 (Lido Locarno)
18:15 Ziel / Schluss (Ende des Rennens)
18:15 Apéro, Bar

~19:00 Abendessen

~20:00 Rangverkindigung / Tombola



https://maps.app.goo.gl/yz8iYkzJmkqo4Ltu6

CHECK IN / BRIEFING

» Wenn moglich, komm bitte am Freitagabend
zum Check-In; (zwischen 18:00 und 20:30 Uhr)

» Check-Inist auch frUh am Morgen maoglich;
» Das Fruhstuck ist fur alle kostenlos;

» Du musst um 7:00 Uhr mit deiner Ausrustung
bereit sein;

» Um 7:00 Uhr laufen wir alle gemeinsam zum
Boof;

» Auf dem Booft findet eine letzte Einweisung statt;

» Nach der Uberfahrt mit dem Boot beginnt der
Start um 8:00 Uhr am Shaka Beach.

Freitag:

Ab 18:00 Start-Nr.-Ausgabe im Lido Locarno und die
Moglichkeit den Camper zu parken und/oder das Zelt
aufzustellen.

Samstag:

06:15 Start-Nr.-Ausgabe / Fruhstiuck

07:00 Verschiebung Richtung Hafen (ca 1km zu Fuss)
07:15 Einsteigen Boot

07:25 Bootsfahrt zum 1. Start

07:30 Briefing wahrend der Bootsfahrt

08:00 Start Aufstieg Nr. 1 (Vira, Shaka Beach)
11:15 Start Aufstieg Nr. 2 (Lido Locarno)
15:00 Start Aufstieg Nr. 3 (Lido Locarno)
18:15 Ziel / Schluss (Ende des Rennens)
18:15 Apéro, Bar

~19:00 Abendessen

~20:00 Rangverkindigung / Tombola



SHOWERS / DINNER

» IM BASE CAMP

» LANDING AEREA

» LIDO LOCARNO

» Garderoben & Duschen

» Toiletten

» BLU RESTAURANT & LOUNGE

» Bar & Speisen wdhrend des Tages

» Abendessen & Bar



https://www.lidolocarno.ch/it
https://www.blu-locarno.ch/fr

RULES

» RULES-RUN IN FLY

» Achte auf die vorgeschriebene
Ausrustung;

» Zum Bsp den Helm EN 966 or EN 1077 !l
» Wir haben eine zusatzliche

Prazisionslandung mit einem kleinen Ball in

der Mitte des 1 Meter Ziels hinzugefugt.
Damit kannst du noch mehr Punkte
sammeln. ©

EXTREME ADVENTURE
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START & CLIMB

» Beijedem Aufstieg starten alle gemeinsam;
Nach dem Start steigen die ADVENTURES oder EXTREMES 3K in die Busse;

» Die Wahl der Wege ist frei. Die GPX-Dateien findest du ebenfalls auf der
Website;

» COMPETITION AREA
» Bitte beachte, dass du PrivatgrundstUicke respektierst.

v

» Ein Start Guide zeigt den Beginn der Anstiege i “’K?T"“ . |
an. Auf einer Ldnge von etwa 1-2km; b £ o \

» Du erhdltest immer ein Armband mit einen e e S

Farbcode fur den Anstieg, damit du deinen
Startpunkt kennst;

» Du musst dich oben beim Personal melden. ) o
Selfies sind nicht erforderlich 4 \ e
4 N ~,StartNr1



https://www.runinfly.ch/competition-area
https://www.runinfly.ch/competition-area

ANNOUNCEMENT - HUT - TAKE OFF

» Vergessen Sie nicht, sich vor dem Start beim Personal zu melden. Dies dient
in erster Linie der Sicherheit und der Validierung Ihrer Punkte;

» An den Sartpldtzen sind immer Mitarbeiter der Orgomso’non anwesend, die

lIhnen gerne behilflich sind;
» Achtung Capanna Gambarogno:
» Startplatz, +5-7 min

» Achtung Alpe Naccio:
» Startplatz, +5-10 min

Achtung: Wenn du den Thermikbonus (El Madomm)
geltend machen mdchtest, musst du unbedingt
nachweisen kdnnen, dass du den angegebenen

Radius (300m) passiert hast. R ' g e~ S
(Entweder mit einem Foto, einem Fluggerat mit GPS- - Y : ’\} i
Tracking, Xcontest, XC Track, usw, usw... @ Start Nr 1 PN T




CLIMB No.1 (Vira - Gambqrogno)

START ADVENTURE 4 288
OPTION +500m

iy SR
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GAMBAROGNO

» Der Start ist um 8:00 Uhr am Shaka
Beach;
» Der Transport wird organisiert;
START ADVENTURE

» Achte darauf, dass du zuruck bist UND
bereit am Lido Locarno fur den OPTION +300m
nAchsten Start, derum 11:15 Uhr sein
wird. (Du wahlst also selbst die
Hohenmeter)

» BONUS TIMING nur moglich fur die
Kategorie EXTREME mit Start zu Fuss in START EXTREME

Vira (1l SR OPTION +950m
» Mdanner unter 1h45 Bonus 1 (+200Pkf)

» Manner unter 1h55 Bonus 2 (+100Pkt)
» Frauen unter 2h00 Bonus 1 (+200Pkt)
» Frauen unter 2h10 Bonus 2 (+100Pkt)

START EXTREME
OPTION +1'500m




TAKE OFF GAMBAROGNO
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CLIMB No.2 (Brissago—Alpe Naccio)

» Der Startistum 11:15 Uhr am Lido Locarno;

» Der Transport fur die Kategorie ADVENTURE wird
organisiert (es gibt zwei Moglichkeiten);

» Die Kategorie EXTREME fahrt mit dem Bus bis
nach Brissago. Danach geht es fur alle den
gleichen Aufstieg hinauf;

» Achte darauf, spatestens um 14:55 Uhr zurick & 3<\/"

zU sein, um deine Punkte zu bestatigen; et el
““START

» BONUS TOP 20/10 fUr die Kategorie EXTREME.  ~ © . ““_ ADVENTURE -
(Details findest du in den Reglementen) e SIS S o T SN

Gy
. £

START
EXTREME




TAKE OFF ALPE DI NACCIO
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CLIMB No.3 (Lido — Cimetta)

: 7 AR 4} v; 7 '15_“!'5,'/' »
START ADVENTURE | /L0 TIRZgIP =,
OPTION +50m Ty — = CIMETTA™ 3t
;9:399{ A " 7.3._‘\ O i
» Der Start ist um 15:00 Uhr am Lido )\ % L f
Locarno; : 0 "
» Der Transport wird organisiert; START ADVENTURE

» Achte darauf, spatestens um 18:15 Uhr  OPTION +4650m
zurOck zu sein, um deine Punkte zu
bestatigen;(Du entscheidest also selbst
Uber den Hohenunterschied.)

» BONUS TIMING nur moglich fur die
Kategorie EXTREME mit Start zu Fuss START EXTREME

» Manner unter 1h45 Bonus 1 (+200Pkf)

» Manner unter 1h55 Bonus 2 (+100Pkf)
» Frauen unter 2h00 Bonus 1 (+200Pkt)
» Frauen unter 2h10 Bonus 2 (+100Pkt)

START EXTREME
OPTION +1'500m



TAKE OFF CIMETTA
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THERMAL BONUS CIMETTA

» Der Thermik-BONUS gilt fur die EXTREME
Kategorie;

» In der Kategorie ADVENTURE ist das nicht
verboten, es gibt lediglich keine Punkte dafur.

. -—

» ——

» Du kannst ihn im Flug oder am Boden
absolvieren;

» Du musst lediglich den Radius betreten und
deinen Durchgang nachweisen.

EI\‘{\A'agémm 300m RADIUS from
' i the coordinates
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LANDING & RACE BURO

» Landung gemass dem folgenden Slide;

» Sichere Landung. Lies dir die Regeln fUr die Punktevergabe bei der
Landung gut durch;

» Esstehen zwei Landezonen zur Verfugung;

» Zeige deine Absicht schnell an und lass die andere Zone frei, wenn
jemand gleichzeitig mit dir ankommt. (auf gleicher Hohe)

» Wenn du dich fUr eine Zone (links oder rechts) entschieden hast, kannst
du diese beim Einflug in den Endanflug nicht mehr adndern.

» Nach der Landung erhaltst du direkt einen Chip mit den Punkten des
Ziels. Gehe anschliessend sofort zum Wettkampflburo, um die Punkte
bestatigen zu lassen; (Armband vom Aufstieg + Landungschip)

» Auf der Landezone befindet sich eine riesige Verpflegungsstation.
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LANDING ALTERNATE

» Falls der Wind nicht aus der richtigen Richtung =
weht, haben wir einen alternativen —
Landeplatz (DELTA LANDING) vorgesehen;

» Diese Situation kdnnte beim ersten Flug am
Morgen eintreten;

» Damitf soll vermieden werden, dass Personen
in der Gambarogno-HUtte festsitzen;

» Falls ndtig, werden die Informationen an die
Gambarogno-Hutte weitergeleitet;

» Es handelt sich lediglich um eine Alternative,
von der wir hoffen, dass wir sie nicht nutzen
mussen.



LANDING POINTS

» Landungen auf dem Rasenfeld sind fUr alle
FIoge des Tages gultig;

» Die Landepunkte sind nur gemass den
Kriterien des Reglements gultig !

>

vV v v Vv

Blauer Ball = 600pkt

Zentrum Tm = 500pkt
Durchmesser 10m = 300pkt
Durchmesser 20m = 200pkt

Lido di Locarno (100m) = 100pkt

Il Achtung beim blauen Ball !
-Er muss beim ersten Bodenkontakt mit dem linken ODER
rechten Fuss ODER mit beiden FUssen gleichzeitig berUhrt

werden.




LANDING (OPTION flight No.3
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SPECIAL LANDING FLIGHT No.3

» Die Landung auf dem See (Plattform) ist
NUR fUr den letzten Flug moglich. Sie ist

nicht obligatorisch; c 4<§\
o
» Wenn du die Landung erfolgreich = $@°xooz
absolvierst, erhdltest du 700 Punkte
(also 100 Pkt mehr als fUr den blauen
Ball).
» Die Landezone ist 10x10m gross. Der Landing Zone
Rest der Plaftform dient zur 10x10m

Neuorganisation.
» Esist verboten zu landen, wenn du ein

-Du darfst rutschen oder mit dem Gesdss den Boden berUhren, aber du
darfst deine Landung nicht im Wasser beenden.

gelbes Kreuz siehst. NO LANDING
Il Achtung, um die Landung auf dem See erfolgreich durchzufuhren !l \ /
-Du musst deine Landung auf der Plattform beginnen UND beenden. /




AIRSPACE
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AIRSPACE

» Es wird tagsuber ein
Programm mit vier
Vorfuhrungen von ACROS
SHOWS geben, mit einem
speziellen Team und
einem Helikopter.

» Bitte haltet den roten
Bereich nach Mdglichkeit
frei.




RANKING / PODIUM

» Die Rangliste und die Punkte werden nach jeder Landung aktualisiert.
» Die Punktevergabe findest du im Reglement.

» Achtung: Bei Punktegleichheit am Ende des Tages (Cat. Extreme)
entscheidet die Reihenfolge der Ankunft beim zweiten Aufstieq. (nur der
Aufstieg und somit ohne den Flug)

» Laut Reglement sind es nur die Top 5. Aber dank der vielen Sponsoren
haben wir das Vergnugen, in jeder Kategorie die Top 10 zu kuren.

» Dank den Sponsoren werden auch die Tandems prdmiert, Sonderpreise
werden ebenfalls vergeben;

» Tombola mit unglaublichen Preise fur alle.
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